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RESUMEN

El desarrollo conceptual de las competencias actualmente constituye un eje
trascendental en la formacién de pregrado. A este nivel el enfoque hacia el
desarrollo de competencias genéricas contribuye a aumentar la pertinencia
de los programas educativos en la medida que busca orientar el aprendizaje
acorde con los retos y oportunidades del contexto social y profesional. El
presente trabajo persigue elaborar una asociacién entre las competencias
genéricas definidas para la Universidad de las Ciencias Informaticas y el
tercer aino de la carrera Ingenieria en Ciencias Informaticas, de manera que
se tengan en cuenta los objetivos a vencer por los estudiantes en este afio y
el desarrollo docente real de cada una de las asignaturas.

PALABRAS CLAVES: Competencias genéricas investigativas; competencias
especificas; desarrollo docente.

RESEARCH COMPETENCES. SKILLS TO BE DEVELOPED IN THE THIRD YEAR
STUDENTS OF COMPUTER SCIENCE CAREERS.

ABSTRACT

The conceptual development of skills nowadays constitutes a major axis in
undergraduate training. At this level, the approach towards the development
of generic skills contributes to increasing the relevance of educational
programs as it seeks to guide learning commensurate with the challenges
and opportunities of social and professional context. This work aims to
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develop an association between generic competencies defined for the
University of Informatic Sciences and the third year of the race Engineering
in Computer Sciences, so as to take into account the objectives to overcome
by students in this year and the real educational development of each of the
subjects.

KEYWORDS: Research generic competences; specific competences; teacher
development; educational development

INTRODUCCION:

Ante la actual demanda del contexto nacional e internacional, de formar
recursos humanos preparados para enfrentar nuevas necesidades, tanto los
modelos vigentes de formacion profesional, como los sistemas tradicionales
de ensefanza han sido rebasados, debido a que limitan los procesos de
formacién al espacio escolar basando los procesos cognitivos y socioafectivos
en suposiciones de la realidad.

Las referencias sobre el tema de competencias en el &mbito de la educacidn
se encuentran desde mediados de la década de los noventa en expresiones
tales como formacidn por competencias, planes de estudio basados en el
enfoque por competencias, propuestas educativas por competencias,
presentdandose como una opcidén alternativa para mejorar los procesos de
formacién académica tanto en el nivel de educacién basica como en la
formacién del técnico medio y la formacion de profesionales con estudios de
educacién superior (Diaz Barriga, 2006).

La educacion basada en competencias es un modelo para el desarrollo del
curriculo que representa, una tendencia educativa importante a nivel
internacional, principalmente para la Comunidad Europea y anglosajona,
para América Latina (Diaz Barriga Arceo & Lugo, 2005).

De ahi procede la incorporacién de las competencias como guia formadora en
la educacion superior de estos tiempos (Gonzalez, Wagenaar, & Beneitone,
2004). Las competencias van mas alld de las habilidades basicas o saber
hacer, implican saber actuar y reaccionar; esto es, que los estudiantes no
solo desarrollen el saber qué hacer, sino ademas el cuando utilizarlo
(Mastache et al, 2007).

En este contexto la Educacién Superior se propone dejar de lado la sola
memorizacion de temas desarticulados y la adquisicion de habilidades
relativamente mecanicas, y en su lugar pone un especial énfasis en la
promocién del desarrollo de competencias en el contexto en el que se
encuentren los estudiantes, que se manifiesten en la capacidad de resolver
problemas, procurando que en el aula exista una vinculacién entre ésta y la
vida cotidiana incorporando los aspectos socioculturales y disciplinarios que
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permitan a los egresados desarrollar competencias educativas (Rua Blandodn,
2015).

Caballero (2001) considera que la virtualizacion, la globalizacién y lo
transdisciplinario, son manifestaciones del Paradigma Cibernético. Este
cambio impacta directamente las competencias que los estudiantes
deben tener en cuanto al uso de la tecnologia y la informacion, pues el
adecuado manejo de los dispositivos electronicos, software y sistemas
de Ultima generacién se han convertido en una parte vital de nuestra
realidad vy el desconocimiento de los mismos genera falta de
competitividad en el ambito global.

El presente trabajo persigue elaborar una asociacion entre las competencias
genéricas definidas para la Universidad de las Ciencias Informaticas y el
tercer afio de la carrera Ingenieria en Ciencias Informaticas, de manera que
se tengan en cuenta los objetivos a vencer por los estudiantes en este ano y
el desarrollo docente real de cada una de las asignaturas. Luego de adquirir
experiencia a través de los afios de vida de la carrera Ingenieria en Ciencias
Informaticas, se estima que es de vital importancia la vinculacion de
competencias investigativas al programa de estudio de la misma, dado que
los profesionales egresados de la universidad en el panorama actual deben
tener habilidades que conduzcan al desarrollo técnico y cientifico de nuestro
pais.

En el proceso docente educativo, el transito en el desarrollo de habilidades
investigativas desde primero a quinto afio resulta incoherente debido a que
las diferentes asignaturas no tributan al componente investigativo
integrador, para revertir el proceso, se propone incorporar habilidades
investigativas que tributen a la formacién de un profesional, teniendo en
cuenta que la investigacidon resulta uno de los procesos sustantivos de la
universidad moderna, junto con el docente y el extensionista.

DESARROLLO:

En muchos de los procedimientos o estrategias dirigidos a desarrollar la
competencia lectora. Hay programas que se limitan a la aplicacion de una
serie de rutinas encaminadas a mejorar la comprensién de manera general
(Argudin & Luna, 2000; Cazares, 2000 y Rivera, 2003), con especial atencidn
en el funcionamiento y esfuerzo cognoscitivo del lector, en detrimento de
comportamientos mas especificos ligados a las caracteristicas del texto y a
los criterios educativos que definen la comprensién exitosa.

En el tercer ano de la carrera Ingenieria en Ciencias Informaticas los
estudiantes deben ser capaces de realizar una lectura con caracter de
estudio, lo que denota un nivel mas profundo, para ello han debido realizar
una correcta lectura de presentacion y familiarizaciéon en afios anteriores. A
continuacion se describen ambos aspectos a tener en cuenta para
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posteriormente entrar en la lectura de estudio correspondiente a este ano,
estas acciones se debieron realizar en afios anteriores y se proponen una
serie de actividades que se pueden realizar:

Lectura de presentacion

Interpretar el sujeto del libro (Titulo).

e Analizar el indice para determinar los predicados de primer orden (Ideas

mas generales que se expresan en los titulos de cada capitulo o parte).
Analizar el capitulo de igual modo procesando el sujeto (Titulo del
capitulo) y los predicados de 2 y 3 orden (Titulo de los epigrafes,
subepigrafes, etc.).

Leer las anotaciones del libro y determinar: editorial, lugar y fecha de
edicion.

Leer el prefacio o prélogo, preciar:

Objetivo que persiguid el autor con la redaccion del libro.

Personal al cual esta dirigido.

Estructura y organizacion de los temas tratados.

Leer la introduccion y precisar:

Las ideas o concepciones tedricas que fundamentan los contenidos
tratados.

La importancia teorica y practica del libro.

Las principales problematicas en la que se estructura el libro.

Leer el epilogo o conclusiones y determinar:

La valoracién final que da el autor al conjunto de temas tratados.
Solucién que se da a las cuestiones planteadas.

Si el libro tiene indice de materias, de autores o glosario de términos,
comprender la informacidén que brindan.

Lectura de familiarizacion

Leer el titulo del articulo o capitulo y precisar la idea general que trata
(sujeto).

Determinar los predicados de primer orden:

Leer el parrafo inicial o introductorio y preciar el tema planteado por el
autor, su significacion tedrica y practica.

Leer el parrafo final o de conclusién para delimitar el resumen de las
ideas tratadas que hace el autor y la posicién que adopta ante ellas.
Leer la primera y ultima oracidn de los parrafos intermedios precisando
los temas tratados (Predicados de primer orden).

Formular cada nuevo tema con sus propias palabras.

A continuacion se describe la habilidad de lectura de estudio que comprende
implicitas las anteriores y se enfoca mas en el contenido que es en definitiva
la fuente que necesita el estudiante.

Lectura de estudio
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Para una correcta lectura y busqueda de informacién para una investigacion
cientifica los estudiantes deben ser capaces de:

Efectuar una lectura de familiarizacion con el objetivo de determinar las
ideas mas generales del contenido, asi como confeccionar simultaneamente
el plan de lectura, formulando con sus palabras las ideas mas generales
(Gallego, 2010).

El estudiante debe ser capaz de realizar a partir de cada idea general, la
formulacién de las ideas particulares o subtemas relacionados de forma
l6gicas con ellas. Debe ordenar por importancia o relevancia cada subtema,
utilizar para ello una simbologia que permite agrupar las que tienen un
mismo nivel de jerarquia y al mismo tiempo, distinguir aquellos mas
particulares con un nivel de jerarquia inferior.

Al mismo tiempo interpretar la informacion ilustrada como: laminas, fotos,
mapas, tablas, etc. y relacionar la informacion obtenida del texto y de las
ilustraciones. Es importante ademas que revise si es necesario, la literatura
complementaria recomendada en el texto y clasificar la obra por tipo y
género para proyectar el trabajo ulterior.

Igualmente debe localizar la informacién relacionada con el tema objeto de
estudio y efectuar una lectura de estudio de la informacidén relacionada. Se
debe trabajar la relacién con las nuevas ideas o tesis con los conocimientos
precedentes y arribar a conclusiones y determinar las caracteristicas del
material escogido: fecha de publicacién, marco histérico, caracter clasista y
tipo de prensa, autores del material o de opinion, posiciones del autor. Debe
comparar los resultados del estudio con los conocimientos precedentes y
valorar la importancia del material estudiado.

Esta habilidad en general es especialmente atendida en este afo a través de
la asignatura inglés, pues la introduccién del lenguaje técnico requerird un
mayor uso de la lectura como herramienta de desarrollo del estudiante.
Ademas en el resto de las asignaturas de este afio, sobre todo las técnicas se
empleardn casos de estudio para que los estudiantes sean capaces de
interpretar las situaciones que se les plantea.

Educacidon basada en competencias

La educacidon basada en competencias, extiende la necesidad de lograr en los
estudiantes la transferencia de los conocimientos no sélo a contexto
inmediatos, sino a la vida misma, a lo que viven los estudiantes aqui y
ahora, y también a lo que tal vez necesiten para poder potenciar su vida
futura. Asi se plantean contenidos que tienen significado integral para la vida
(Aguilar Bafelos, 2012).

También se identifica que los diversos modelos de educacién basados en
competencias se han fundamentado en tres corrientes: la competencia como
conjunto de tareas que utiliza el analisis ocupacional para definir las tareas
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gue se ensenaran, la competencia como conjunto de atributos, la cual define
el conocimiento del tema y las habilidades genéricas necesarias y el concepto
integrado u holistico de la competencia (Gémez, 2012).

A continuacion se muestran las competencias genéricas que se deben
trabajar en el tercer afo de la carrera.

Habilidad para resumir: Para realizar un buen trabajo cientifico se debe
realizar un buen resumen que atrape a la audiencia y sirva de predmbulo
para el objeto de la investigacidon, para ello, en este aflo se presta especial
atencién a este aspecto a través de asignaturas como Idioma Extranjero o
Filosofia y Sociedad. Para ambas los estudiantes deben ser capaces de:
e Determinar los objetivos del resumen.
e Lectura cuidadosa del texto.
e Anadlisis y seleccion de las ideas fundamentales contenidas en el
material.
e Clasificacién de las ideas segun su importancia. Predicados de primer
grado, tercer grado, etc.
e Ordenamiento de las ideas en correspondencia con el sujeto y
objetivos.
e Determinacion de la forma de resumen a confeccionar, de parrafos de
sumario, de esquemas, y de cuadros sindpticos.
e Confeccién del resumen.
e Comparar el resumen elaborado con el texto original como
comprobacién de la calidad.

Por solo citar un ejemplo, en la asignatura Probabilidad y Estadistica se
persigue este afio: “Analizar y sintetizar en forma numérica y grafica la
informacion disponible”, objetivo que gquarda estrecha relacion con la
habilidad anterior.

Habilidad de comunicacién escrita: En este afo se les debe controlar mas la
manera de conformar un informe, ya con vistas a un documento mas formal.
Para ello se deben perseguir:
e Determinar el tema y los objetivos a abordar.
e Elaborar un esquema guia para la recogida y presentacion de la
informacion.
e Realizar un estudio y analisis detallado del material objeto de informe.
e Determinar lo esencial sobre la base del analisis realizado.
e Clasificacién y ordenamiento de las ideas en correspondencia con el
esquema elaborado.
e Localizar y estudiar la bibliografia y otras fuentes que tratan sobre el
tema (elaborar fichas, resumenes, tablas, tomar notas, etc.).
e Procesar los datos recolectados a través de distintas bibliografias
(agrupar en tablas, graficos, etc.).
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e Elaborar la bibliografia, referencias y anexos.

Habilidad de comunicacion oral: En este tercer afio los estudiantes
aprenderan a desenvolverse frente a un auditorio desarrollando los distintos
tipos de expresion oral: ponencias, debates y exposiciones, a través de
asignaturas como: Idioma extranjero, Subsistemas de organizaciones. Como
en el primer afio se enfocd el trabajo en esta habilidad, llegados aqui ya
deben adoptar una correcta postura y realizarla con mayor calidad, asociada
en mayor medida a la investigacién cientifica. Ademas aqui debe
evidenciarse la capacidad de comunicacién en un segundo idioma.

Capacidad de abstraccion y analisis: Para esta competencia ya los
estudiantes interpretaron la informacién adquirida, por lo que a través de
esta procesaran dicha informacion. Mediante las asignaturas en este afno se
les plantearan a los estudiantes, problematicas que investigar, es por ello
que los mismos a este nivel deben ser capaces al menos identificarla. Es por
eso que deben:
e Analizar y sintetizar la problematica (¢Qué es lo que se busca? éQué se
desea saber?)
e Descubrir lo determinante y fundamental, que constituya el problema
cientifico.
e Caracterizar a través del problema cientifico, el objeto de Ia
investigacion.

En este afo se empezard a trabajar en la formulacién de la hipdtesis como
parte del marco teodrico. Este aspecto se desarrollard a través de la
asignatura Probabilidad y Estadistica, la cual entre sus objetivos persigue:
“Realizar pruebas de hipdtesis para arribar a conclusiones que permitan
tomar decisiones”. De ahi se deriva la habilidad:

e Formulacién de la hipdtesis y prueba de la factibilidad de la
misma para arribar a conclusiones.

A la hora de llegar a conclusiones en una investigacién, se deben desglosar
los elementos encontrados en la busqueda, es por ello que a través de la
asignatura Ingenieria de software el estudiante obtiene habilidad para
modelar?:
e Expresar ideas o conceptos a través de mapas conceptuales o
graficos.

En este afio de incorporacidon a la produccion, los estudiantes empiezan a
familiarizarse ademas con las tendencias, tecnologias y herramientas para el

4 La modelacion: Se refiere a la utilizacion, comprension, y elaboracion de representaciones concretas o graficas de
la realidad, utilizando signos y simbolos, los esquemas, planos entre otros.
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desarrollo de software. Esta posibilidad les permitira adoptar posturas a la
hora de realizar un estado del arte sobre estos aspectos. Para ello deben:
e Establecer comparaciones®> entre herramientas, tendencias vy
tecnologias.
e Argumentar estableciendo razones sobre el porqué de la eleccion
de unas sobre otras.
e Establecer una valoracion® personal tomando como punto de
partida la experiencia adquirida en el uso de dichas
herramientas, tendencias y tecnologias.

Ademas emplearan en la practica los conocimientos de programacién
adquiridos para la solucion de problemas relativos al desarrollo de software:
e Inferir’ la mejor via de solucion para el problema planteado.
e Aplicar los conocimientos y habilidades relacionadas con el objeto
de estudio para obtener otros nuevos.
e Demostrar® la veracidad de la solucién que propone utilizando
diferentes medios o técnicas.

CONCLUSIONES:

Dentro del enfoque por competencias cobra importancia buscar y mantener
un ambiente de trabajo basado en el respeto por la opinion de otro,
fomentando la tolerancia, la apertura a la discusién y capacidad de
negociacion; asi como promover el trabajo en equipo colaborativo. Para logra
la integracion de la capacidad investigativa Analisis de la informacién
consideramos debe tenerse en cuenta:

e Que las competencias son transversales a cualquier asignatura o
contenido disciplinar, por lo tanto debe analizarse el impacto y relacion
a promover de las mismas dentro de las asignaturas.

e EIl analisis de la competencia abordada en las asignaturas es de vital
importancia y se recomienda tener claro el alcance, pertinencia y
relevancia de los conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
movilizan.

5 Comparacion: La observacion permite apreciar las caracteristicas externas o internas de los objetos. La
comparacion permite apreciar las caracteristicas semejantes que se observan en diversos objetos, hechos, fenémenos
0 procesos. Es importante que los educandos aprecien similitudes, semejanzas y diferencias.

6 Valoracion: Es el juicio con que se caracteriza la medida en que un objeto, hecho o fendmeno, una cualidad. Se
corresponde con el sistema de conocimientos, juicio personal a partir de un patrén.

" Inferir: Sacar consecuencias o deducir una cosa de otra. Conducir a una conclusion.

8 Demostracion: Es una explicacion acabada que pone de manifiesto sin lugar a dudas el contenido de un juicio o
pensamiento.
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e La seleccion de situaciones didacticas, diseno de actividades de
aprendizaje, escenarios pertinentes y seleccion de materiales diversos,
deben considerar los intereses y necesidades de los estudiantes.
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